
1. リソース・センターにユーザ登録
リソース・センターにユーザ登録するには、シルバコ・ジャパンWebサイトのトップページ上部にある[リソース・センター]をクリックして、[リソー
ス・センター]メインページを開き、[ユーザ登録]をクリックします。

2. SFLMライセンス・サーバおよびアプリケーション・ソフトウェアをダウンロード
Standard Floating License Manager (SFLM)はライセンス・ソフトウェアで、シルバコのソフトウェアを起動するために必要となりま
す。SFLMは、すべてのアプリケーション・ソフトウェア・パッケージに標準として含まれています。

デイリー・トークンのオンライン購入/使用ガイド
当ガイドでは、デイリー・トークンのオンライン購入方法と使用方法について説明します。 

手順: 
シルバコ・ジャパンWebサイトのリソース・センターにユーザ登録を行います 1.	
(ソフトウェアのダウンロードおよびライセンスの購入が可能になります)。

1つまたは複数のツール・パッケージをダウンロードして、インストールします。2.	

ライセンス・サーバを登録して、サーバのコード名(0SSMIDで始まるID番号)を取得します。3.	

サーバのコード名を提示して、登録したライセンス・サーバで使用するトークン・ライセンスをオンライン購入します。4.	

購入したライセンス・ファイルをインストールします。5.	

[ご登録ステップ]に従って進めてください。リソース・センターにユーザ登録すると、シルバコ・ジャパンが提供するツールのダウンロードおよびデ
イリー・トークン・ライセンスの購入が行えます。

新しいソフトウェア・パッケージ、または追加のソフトウェア・パッケージをダウンロードするには、[リソース・センター]メインページの[ダウンロー
ド]セクション下にある[ソフトウェア]をクリックしてください。



ツールをダウンロード中、画面にツールのインストールに関する説明が表示されます。この説明に注意を払い、説明に従ってツールとライセンス・
サーバのインストールを行ってください。

注意:	 オンラインで購入されたデイリー・トークン・ライセンスを使用する場合は、SFLM 8.0.10Rがインストールされていなければなりませ
んので、確認してください。SFLM 8.0.10Rへの更新は、[ソフトウェアのダウンロード]ページのSFLM Licensingの[アップデート版]ボタンをク
リックすることで可能です。このアップデート版をインストール後、ライセンス・サーバを再起動してください。

4. デイリー・トークンをオンライン購入 
デイリー・トークンを、PayPalを使用してオンライン購入するには、再び[リソース・センター]をクリックして、[リソース・センター]メインページに戻
ります。

3. ライセンス・サーバを登録して、固有のコード名を取得 
すでにSFLMライセンス・サーバを登録されている場合は、取得されているサーバのコード名を使用してください。そして、デイリー・トークン・ライ
センス使用のために、サーバが8.0.10.Rに更新されているかを確認してください。

初めてSFLMサーバを登録する場合は、ライセンス・サーバの起動および登録を手順を追って説明した「ソフトウェア・インストレーション･ガイ
ド」および「SFLMライセンス・サーバ・セットアップ・ガイド」マニュアルを参照してください。このマニュアルは、以下より入手できます。

http://www.silvaco.co.jp/support/

SFLMサーバが起動し、登録されると、サーバのコード名がSFLMのWeb管理インタフェースの各ページ下部の[マシンID]フィールドに表示され
ます。コード名は0SSMIDで始まる14文字/数字です。

[ソフトウェア]ページから、ご希望のソフトウェアがダウンロードできます。 



ステップ2: コード名を入力 
サーバの0SSMIDで始まる14文字のコード名を[ステップ2]のフィールドに入力します。[次へ]をクリックします。

一度ログインしていると、[デイリー・トークンのご購入]をクリックするだけで、購入手続きを開始できます。

[デイリー・トークンのご購入]ページの[ステップ1]で、ライセンス・サーバのコード名を入力してください。
コード名は、0SSMIDで始まる14文字の文字列で、ライセンス・サーバのWeb管理ページの[マシンID]フィールドに表示されています。サーバ登
録の処理中にコード名を書き留めていなくても、ウェブブラウザで次のURLを入力し、ライセンス・サーバのWeb管理インタフェースより取得で
きます。

http://<ライセンス・サーバ名>:3162

0SSMIDで始まる文字列が[マシンID]フィールドに存在しない場合は、ライセンス・サーバを登録する必要があります。



ステップ3: デイリー・トークンの購入数、使用日数、開始日時を入力 
購入されるデイリー・トークンの開始日時、使用日数、およびトークン数を入力してください。デイリー・トークンの必要数を判断するには、「UNI-
VERSAL TOKENS」カタログを参照してください。カタログは、シルバコ・ジャパンWebサイトのトップページ左側の[ライセンス情報]をクリック、
または下記のURLから入手できます。

http://www.silvaco.co.jp/products/license/licensing_universal.html

デイリー・トークンは、ツールの使用が終了すると、トークンをトークン・プールに戻し、他のツールでトークンを使用できるシステムのため、柔軟
性に優れ、経済的です。 

[次へ]をクリックして、ご注文内容を確認してください。



[Review Order and Continue]をクリックしてくだ
さい。

PayPalアカウントをお持ちの場合は、PayPalを使用し
てお支払い可能です。支払い画面の右側から、PayPal
アカウントにログインしてください。

ステップ4: 確認と確定 
[ステップ4]で、支払い処理の前に、ご注文の内容を確認してください。
[今すぐ購入]ボタンをクリックすると、ご注文の支払い処理、そしてライセンス・ファイル取得へと進みます。

ステップ5: お支払い 
お支払いには、直接クレジットカード、またはPayPalアカウントが使用できます。クレジットカードご使用の場合は、支払い用のPayPalアカウント
は必要ありません。シルバコでは、ご使用されたクレジットカード情報等を保存/保持いたしません。

クレジットカードで直接お支払いを行う場合は、支払い画面の左側セクションの[Country]のプルダウンリストでJapanを選択し、情報欄を入力
してください。

注意: Japanを選択すると、お使いのブラウザによっては、日本語で表示される場合もあります。



[Pay Now]をクリックして、支払い処理を完了します。その後、印刷可能な領収書が表示されます。

[Return to Silvaco, Inc]をクリックして、購入したライセンス情報を確認してください。



支払いが受領されると、ライセンスは自動的に発行されます。クレジットカードでの購入の場合、ライセンス発行まで通常2、3分かかります。
ライセンス発行の際、並行して、ライセンス・ファイルのコピーを含む通知をEメールで送付します。

5. 購入したライセンス・ファイルをインストール
ライセンス・ファイルのインストール手順の説明は、「SFLMライセンス・インストレーション・ガイド」マニュアルに含まれていて、次のURLから入手
できます。

http://www.silvaco.co.jp/support/

新しいライセンス・ファイルを読みこむには、[自動更新]を使用することを推奨します。[自動更新]を使用すると、SILVACOのWebサイトから直接
ライセンスがダウンロードでき、Eメール送付によるライセンス・ファイルを使用してしばしば起こる問題を回避できます。[自動更新]ではなく、[ロ
ーカル・インストール]でライセンス・ファイルを読み込む必要がある場合は、Eメールで送付する通知に添付されているライセンス・ファイルを使
用してください。

これで、購入された十分な数のトークンを使用して、任意のツールを実行できます。


